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Von Joe Fielder, Ken Levine : BioShock Infinite: Mind in Revolt (English Edition)  before purchasing it in order 
to gage whether or not it would be worth my time, and all praised BioShock Infinite: Mind in Revolt (English 
Edition): 

KundenrezensionenHilfreichste Kundenrezensionen1 von 1 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. Kurz 

http://f3db.com/pub/links.php?id=B00B2SO7NU


aber interessantVon Florian KempfWer ein wenig mehr in die Welt von Bioshock Infinite eintauchen mchte, der ist 
mit dieser, sehr kurzen Geschichte gut bedient. Vor allem erfhrt man mehr ber die Fox Populi und ihre charismatische 
Anfhrerin. Man sollte sich allerdings im Klaren darber sein, dass man das Ganze innerhalb von einem Abend schon zu 
Ende gelesen hat, je nachdem wie schnell ihr im lesen seid ;)0 von 0 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. 
Nett aber mehr auch nichtVon JanDie Interviews sind in Ordnung auch die Krze des "Buches" aber wirklich ntzlich 
oder spannend ist es nicht. Fr Fans interessant, mehr auch nicht.0 von 0 Kunden fanden die folgende Rezension 
hilfreich. topVon Sunny_w1988Das Buch ist der absolute Hammer der Autor versteht es die einzelnen Charaktere in 
Szene zu setzten =) =) =)

KurzbeschreibungBioShock Infinite: Mind in Revolt is a roughly 30-page e-book that provides insight into the 
mysterious sky-city of Columbia prior to the events of BioShock Infinite and is written by Irrational Games writer Joe 
Fielder with creative director Ken Levine.KurzbeschreibungBioShock Infinite: Mind in Revolt is a roughly 30-page e-
book that provides insight into the mysterious sky-city of Columbia prior to the events of BioShock Infinite and is 
written by Irrational Games writer Joe Fielder with creative director Ken Levine. 


